
Este libro es una invitación a JUGAR, a poner a prueba tu lógica y tratar de conectar palabras e 
imágenes, imágenes y palabras.
El juego es muy sencillo, cada página muestra dos fotografías —todas las del libro han sido 
realizadas por mí— con las que deberás formar una palabra.

Un libro sobre palabras sin palabras.
Una excusa divertida para ejercitar la mente a cualquier edad: en familia, en una residencia, 
en un colegio...
Un regalo perfecto y una oportunidad para mirar el mundo de otra manera y para seguir 
jugando en la vida real con tus propias palabras.

Aviso: puede ser adictivo.
¿Quieres jugar conmigo?
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El autor Lucas Eza Moreno
Escritor, actor, monologuista y poeta.
Podría también ser descrito como arNsta 
polifacéNco, porque en este nuevo proyecto se 
atreve también con la fotograOa, como juego.
Sin embargo, sus dos pasiones principales son la 
escritura y la interpretación.
Como actor Nene más de 30 años de experiencia, 
aunque destacamos una de sus úlNmas 
creaciones, el monólogo El Quijote, lo que no 
contó Miguel. Como autor ha publicado Manual 
para volar sin alas (Papeles del duende, 2023) y 
Cuentos para no ganar/Nana, nanita, nana
(Ediciones Eunate, 2016).
Abrapalabra. Abracadabra es su nuevo proyecto, 
que, además de libro es una exposición iNnerante 
y un juego-herramienta para ejercitar la mente.

Una persona creaNva, como Lucas Eza, se adentra en proyectos sin apenas darse cuenta. Su manera 
de mirar la realidad es diferente, su amor por las palabras y los juegos que permiten es especial, y 
por eso un día se da cuenta de con dos imágenes se forma una palabra. Y decide sacar fotos y jugar. 
Y de esa diversión propia, de esa invesNgación casi infanNl surge este juego al que más adelante, con 
la ayuda de otra persona, le pone nombre: ABRAPALABRA, para evocar a la magia.

Con la involucración de decenas de personas que posan y parNcipan en las disNntas fotograOas 
arranca un trabajo de mucho Nempo: él mismo piensa las composiciones y fotograOa cada elemento, 
realiza pruebas, invita a jugar a otras personas… Finalmente, este trabajo/disfrute desemboca en una 
exposición y un libro, o en un libro y una exposición.

Este libro es un juego, para pequeños y para mayores que no termina en el libro, porque puede 
seguir fuera de él, ya que cada persona puede imaginar nuevas palabras y sacar esas fotos para que 
otras jueguen de nuevo. Podría estar en cualquier casa, igual que en una residencia de ancianos
—este Npo de juegos son esenciales en esto que llaman «envejecimiento acNvo»— o en un colegio.

¿Una aspiración? Que las tres generaciones de una misma familia jueguen juntas.

¿Un sueño? Que después creen nuevas palabras

Advertencia: Puede ser adic0vo.                Recomendación: jugar en familia.

Sobre ABRAPALABRA

!


